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Les Trois Couleurs Jeu Empire Universel « Rapide » 3

TABLE DES ABREVIATIONS

Abré- Abré-
viation Signification viation Signification
AD Abri Dur COM | Colonne de Marche
AdC Aide camp CTR ConTRdle
AGR Agressif DAN DANemark ou DANois
AL Abri Léger DDF Dégradation De Formation
AM Abri Moyen DEF DEFense ou DEFenseur
ANG ANGleterre ou ANGlais DEN DENivelé(e)
ARC ARtillerie a Cheval DEP reDEPloyer
ARP ARtillerie a Pied DER DERoute
ARR ARREt DES DESordre
ART ARTillerie E Elite
ATT ATTaque EBI En Batterle
AUT AUTriche ou AUTrichien ECO Espace COnstruit
AVA AVAnce ENI ENnemlI
BAV BAVi¢re ou BAVarois ESP ESPagne ou ESPagnol
BEL BELgique ou BELge EXC EXCellent
BIE BatterlE FAD FAce a Droite
BOC Bois Clair FAG FAce a Gauche
BOD Bois Dense FAR FAce a I'Arricre
BON BataillON FIG FIGurines
BUD BUDget FOR FORmé
C.A. Corps d'Armée FRA FRAnce ou FRAngais
CAC Corps A Corps FS Flanc Str
CAR CARré FT Faculté Tirailleur
CAV CAValerie FT0 Faculté Tirailleur 0
CCF Catégorie de Changement de FT1 Faculté Tirailleur 1
Formation FT2 Faculté Tirailleur 2
CF ou |Changement de Formation G Garde
CHF -
- GB Général de Brigade
CdC | Chaine de Commandement GBA | Général de Brigade d'Artillerie
CDT CommanDemenT — - -
GBC Général de Brigade de Cavalerie
CEC Commandant En Chef — - -
GBI Général de Brigade d'Infanterie
CIR CIRconspect — —
— . GD Général de Division
gg(gu Changement d’Orientation GDA Général de Division d'Artillerie
COC COlonne par Compagnic GDC Général de Division de Cavalerie
COD COlonne par Division GDI Général de Division d'Infanterie
COF COlonne Fermée GEC Général En Chef
COL COLonne GEN Génie
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Abré- Abré-
viation Signification viation Signification
GT Groupement Tactique PAP PAs de Perte
HAL HALte PAR Pas ARriére
HED HEsse-Damstadt PCH Pas de CHarge
HOL HOLIlande ou HOLlandais PDT PruDenT
I Irrégulier PO1 Petit Obstacle 1
INC INCapable PO2 Petit Obstacle 2
INF INFanterie POL POLogne ou POLonais
ITA ITAlie ou ITAlien POP POint de Pénalité
JAI Joueur Ayant I'Initiative POR Pas ORdinaire
JEP Joueur En Phase PRU PRUdent
JNI Joueur N'ayant pas I'Initiative REP REPIi
KGL King's German Legion RES RESolu
KRAC |Kriegspiel Rhone-Alpes Club RET RETraite
L Ligne RFA Royal Foot Artillery
L3C Les Trois Couleurs RHA Royal Horse Artillery
L3C JR3| Les Trois Couleurs Jeu Rapide 3 RUI RUIsseau
LAC Ligne A Cheval (artillerie de) RUS RUSsie ou RUSse
LAP Ligne A Pied (artillerie de) SAF SAns Formation
LI Llgne SAX SAXe ou SAXon
M Milice SET SEgment Tactique
MAC | Marche Au Combat SOP Segment OPérationnel
MAF Marche Au Feu SOU SOUtien
MAN MANoeuvrer STA STAtut
MAR |[MARais SUE SUEde ou SUEdois
MAU MAUvais TDJ Tour De Jeu
MOR |[MORal TEM TEM¢éraire
MVT MouVemenT TIR TIRailleur
NAP NAPIles ou NAPolitain TTA TouTes Armes
NEP joueur Non En Phase UDb Unité de Distance
NI2 Niveau 2 \%0) Vitessse OPérationnelle
NI3 Niveau 3 WES WEStphalie ou WEStphalien
NIV NIVeau VA | Zone d'Influence
NOR NORmal
(0N Ordre Serré
P1 Portée courte
P2 Portée moyenne
P3 Portée longue
PA Point d'Action
PAB Point d'ABri
PAC Pas ACcéléré
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